
 

Федеральное государственное образовательное бюджетное 

учреждение высшего образования 

«Финансовый университет при Правительстве Российской Федерации» 

(Финансовый университет) 

  

Уфимский филиал Финуниверситета 

 
 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

 

по дисциплине «МОБИЛЬНАЯ РАЗРАБОТКА» 

 

 

 

Разработчик: кафедра «Математика и информатика» 

Направления подготовки: 09.03.03 Прикладная информатика 

Образовательная программа: Прикладная информатика 

Профиль: ИТ-сервисы и технологии обработки данных в экономике и финансах 

Форма образования: заочная 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Цель, задачи и результаты изучения дисциплины 

 

Цель: формирование у студентов направления «Прикладная информатика» 

комплекса знаний, умений и навыков в области проектирования 

и разработки настольных, мобильных и web - приложений в сфере экономики и 

финансов. 
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«Математика и информатика» 
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Задачи дисциплины:  

 изучение архитектуры мобильного приложения; 

 ознакомление с программными инструментами разработки мобильных 

приложений; 

 изучение основных пользовательских библиотек; 

 ознакомление с основными принципами создание графического 

пользовательского интерфейса мобильного приложения. 

 

Перечень планируемых результатов изучения дисциплины  

Код 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Индикаторы 

достижения 

компетенции 

Результаты обучения (умения и знания), 

соотнесенные с компетенциями / 

индикаторами достижения компетенции 

ПКП-5 Способность 

применять 

технологии 

разработки 

настольных, 

мобильных и 

web - 

приложений в 

сфере 

экономики и 

финансов 

 

1. Демонстрирует 

знание технологии 

разработки 

настольных, 

мобильных и web-

приложений. 

2. Владеет 

навыками 

разработки 

настольных 

приложений в сфере 

экономики и 

финансов. 

3. Владеет 

навыками 

разработки 

мобильных 

приложений в сфере 

экономики и 

финансов. 

4. Владеет 

навыками 

разработки web-

приложений в сфере 

экономики и 

финансов. 

Знать: технологии разработки 

настольных, мобильных и web-

приложений. 

Уметь: демонстрировать знания 

технологии разработки настольных, 

мобильных и web-приложений 

Знать: особенности разработки 

настольных приложений в сфере 

экономики и финансов 

Уметь: разрабатывать настольные 

приложения в сфере экономики и 

финансов 

Знать: особенности разработки 

мобильных приложений в сфере 

экономики и финансов 

Уметь: разрабатывать мобильные 

приложения в сфере экономики и 

финансов  

Знать: особенности разработки web-

приложений в сфере экономики и 

финансов 

Уметь: разрабатывать web-приложения 

в сфере экономики и финансов 

 

 

2. Оценочные средства для оценки сформированности компетенций 

(контроль остаточных знаний) 

 

Примеры тестовых заданий 

1) Набор средств программирования, который содержит инструменты, необходимые 

для создания, компиляции и сборки мобильного приложения называется:  (ПКП-5) 
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А) Android SDK 

Б) JDK 

В) плагин ADT 

Г) Android NDK 

2) С какой целью был создан Open Handset Alliance?   (ПКП-5) 

А) писать историю развития ОС Android 

Б) продавать смартфоны под управлением Android 

В) рекламировать смартфоны под управлением Android 

Г) разрабатывать открытые стандарты для мобильных устройств 

3) С какой целью инструмент Intel* Graphics Performance Analyzers (Intel* GPA) 

System Analyzer используется в среде разработки Intel* Beacon Mountain? (ПКП-5) 

А) позволить разработчикам оптимизировать загруженность системы при 

использовании процедур OpenGL 

Б) для ускорения работы эмулятора в среде разработки 

В) для оптимизированной обработки данных и изображений 

Г позволить разработчикам эффективно распараллелить С++ мобильные 

приложения 

4) Какой движок баз данных используется в ОС Android? (ПКП-5) 

А) InnoDB 

Б) DBM 

В) MyISAM 

Г) SQLite 

5) С какой целью инструмент Intel* Integrated Performance Primitives (Intel* IPP) 

используется в среде разработки Intel* Beacon Mountain? (ПКП-5) 

А) для оптимизированной обработки данных и изображений 

Б) позволить разработчикам оптимизировать загруженность системы при 

использовании процедур OpenGL 

В) для ускорения работы эмулятора в среде разработки 

Г) позволить разработчикам эффективно распараллелить С++ мобильные 

приложения 

6) Intel XDK поддерживает разработку под: (ПКП-5) 

А) JavaFX Mobile 

Б) Apple iOS, BlackBerry OS 

В) MtkOS, Symbian OS, Microsoft Windows 8 

Г) Android, Apple iOS, Microsoft Windows 8, Tizen 

7) Каждый приемник широковещательных сообщений является наследником класса 

… (ПКП-5) 

А) ViewReceiver 

Б) IntentReceiver 

В) ContentProvider 



5 

 

Г) BroadcastReceiver 

8) Какой класс является основным строительным блоком для компонентов 

пользовательского интерфейса (UI), определяет прямоугольную область экрана и 

отвечает за прорисовку и обработку событий? (ПКП-5) 

А) GUI 

Б) View 

В) UIComponent 

Г) Widget 

9) Какой слушатель используется для отслеживания события касания экрана 

устройства? (ПКП-5) 

А) OnPressListener 

Б) OnTouchListener 

В) OnClickListener 

Г) OnInputListener 

10) В какой папке необходимо разместить XML файлы, которые определяют все 

меню приложения? (ПКП-5) 

А) res/value 

Б) res/items 

В) res/layout 

Г) res/menu 

11) Как называется язык программирования, используемый для разработки 

приложений на Android? 

12) Как называется операционная система для мобильных устройств, разработанная 

Apple? 

13) Какой инструмент предоставляет Google для визуального проектирования 

интерфейсов в Android Studio? 

14) Как называется процесс проверки приложения на различных устройствах и 

конфигурациях для обеспечения его корректной работы? 

15) Какое слово описывает родной код, написанный специально для одной 

платформы мобильных устройств? 

 

 

Ключ к тестам 

Номер вопроса Правильный вариант 

 

Баллы 

1.  А 1 

2.  Г 1 

3.  А 1 

4.  Г 1 
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5.  А 1 

6.  Г 1 

7.  Г 1 

8.  Б 1 

9.  Б 1 

10.  Г 1 

11.  Kotlin 1 

12.  iOS 1 

13.  Designer 1 

14.  Тестирование 1 

15.  Нативный 1 

 

3 Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний 

и умений, характеризующих степень сформированности компетенций  

 

Критерии оценки знаний при проведении устного/письменного опроса 

Оценка «отлично» (зачтено)  – выставляется обучающемуся, показавшему 

всесторонние, систематизированные, глубокие знания вопросов дисциплины. 

Оценка «хорошо» (зачтено)  – выставляется обучающемуся, если он твердо 

знает материал, грамотно и по существу излагает его, но допускает в ответе 

некоторые неточности, которые может устранить с помощью дополнительных 

вопросов преподавателя. 

Оценка «удовлетворительно» (зачтено)  – выставляется обучающемуся, 

показавшему фрагментарный, разрозненный характер знаний, недостаточно 

правильные формулировки базовых понятий, нарушения логической 

последовательности в изложении программного материала, но при этом он владеет 

основными понятиями, необходимыми для дальнейшего обучения и может 

применять полученные знания по образцу в стандартной ситуации. 

Оценка «неудовлетворительно» (не зачтено)  – выставляется обучающемуся, 

который не знает большей части основного содержания вопросов тем дисциплины, 

допускает грубые ошибки в формулировках основных понятий. 

 

Критерии оценки знаний при решении задач 

Оценка «отлично» (зачтено)  – выставляется обучающемуся, показавшему 

всесторонние, систематизированные, глубокие знания вопросов дисциплины и 

умение уверенно применять их на практике при решении конкретных задач, 

свободное и правильное обоснование принятых решений. 

Оценка «хорошо» (зачтено)  – выставляется обучающемуся, если он твердо 

знает материал, грамотно и по существу излагает его, умеет применять полученные 

знания на практике, но допускает в ответе некоторые неточности, которые может 

устранить с помощью дополнительных вопросов преподавателя. 

Оценка «удовлетворительно» (зачтено)  – выставляется обучающемуся, 

показавшему фрагментарный, разрозненный характер знаний, недостаточно 

правильные формулировки базовых понятий, нарушения логической 

последовательности в изложении программного материала, но при этом он владеет 

основными понятиями, необходимыми для дальнейшего обучения и может 

применять полученные знания по образцу в стандартной ситуации. 
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Оценка «неудовлетворительно» (не зачтено)  – выставляется обучающемуся, 

который не знает большей части основного содержания вопросов тем дисциплины, 

допускает грубые ошибки в формулировках основных понятий, не умеет 

использовать полученные знания при решении типовых практических задач. 

 

Критерии оценки знаний при проведении тестирования 
Оценка «отлично» (зачтено) выставляется при условии правильного ответа 

студента не менее чем на 85 % тестовых заданий; 

Оценка «хорошо» (зачтено)  выставляется при условии правильного ответа 

студента не менее чем на 70 % тестовых заданий; 

Оценка «удовлетворительно» (зачтено)  выставляется при условии 

правильного ответа студента не менее чем на 51 %;  

Оценка «неудовлетворительно» (не зачтено)  выставляется при условии 

правильного ответа студента менее чем на 50 % тестовых заданий. 

 

 


